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ACCOMPAGNAMENTO AL LAVORO SCARANO X
AFFIDABILITA' DI SISTEMI GIORNO X
ALGORITMI AVANZATI DE PRISCO X
ALTRE CONOSCENZE UTILI PER
L'INSERIMENTO NEL MONDO DEL LAVORO SCARANO X
ANALISI MATEMATICA BENEDETTO X
ANALISI MATEMATICA DI GIRONIMO X
ANALISI MATEMATICA DI GIRONIMO X
ANALISI MATEMATICA IOVANE X
ARCHITETTURA DEGLI ELABORATORI CASTIGLIONE FIORE X X
ARCHITETTURA DEGLI ELABORATORI D'ANGELO X X
ARCHITETTURA DEGLI ELABORATORI De Marco X X
ARCHITETTURA DEGLI ELABORATORI MASUCCI X X
ARCHITETTURE DISTRIBUITE PER IL CLOUD CORDASCO X
ARTIFICIAL INTELLIGENCE TORTORA X
BASI DI DATI POLESE CARUCCIO X
BASI DI DATI SEBILLO X
BASI DI DATI TORTORA Di Biasi X
BASI DI DATI Il TORTORA X
BIG DATA POLESE DEUFEMIA X
CALCOLO DELLE PROBABILITA' E STATISTICA
MATEMATICA DI CRESCENZO X
CALCOLO DELLE PROBABILITA' E STATISTICA
MATEMATICA GIORNO X
CALCOLO DELLE PROBABILITA' E STATISTICA
MATEMATICA MARTINUCCI X
CALCOLO SCIENTIFICO CONTE X
CASI DI STUDIO NELLA PA E NELL'INDUSTRIA | |FERRUCCI SCARANO/DEUFEMIA/DE MAIO X
CLOUD COMPUTING Pellegrino X
COMPILATORI COSTAGLIOLA X
COMPRESSIONE DATI CARPENTIERI X X
CONTEXT AWARE SECURITY ANALYTICS IN
COMPUTER VISION NAPP| NARDUCCI/BISOGNI X X




CYBERSECURITY PALMIERI FIORE
CYBERSECURITY AND THREAT

INTELLIGENCE FOR CLOUD SYSTEMS D'ANGELO

DEEP LEARNING POLESE

DIDATTICA DELL'INFORMATICA FERRUCCI

DIGITAL FORENSICS FIORE

DIRITTO DELLE TECNOLOGIE CLOUD SICA GIANNONE CODIGLIONE
ELEMENTI DI CRITTOGRAFIA D'ARCO

ELEMENTI DI TEORIA DELLA COMPUTAZIONE | |ANSELMO ZACCAGNINO
ELEMENTI DI TEORIA DELLA COMPUTAZIONE | |DE FELICE ZIZZA
ELEMENTI DI TEORIA DELLA COMPUTAZIONE [ |GARGANO DE MARCO
EMBEDDED SYSTEMS ROMANO SCANNIELLO
ENTERPRISE MOBILE APPLICATION

DEVELOPMENT FRANCESE

FINANCIAL COMPUTING E TECNOLOGIE PER

L'HIGH FREQUENCY TRADING IOVANE

FISICA ROMEO

FONDAMENTI DI CLOUD COMPUTING SCARANO

FONDAMENTI DI CYBERSECURITY GUERRIERO

FONDAMENTI DI DATA SCIENCE E MACHINE

LEARNING POLESE

FONDAMENTI DI INTELLIGENZA ARTIFICIALE PALOMBA

FONDAMENTI DI VISIONE ARTIFICIALE E

BIOMETRIA NAPPI

GEOGRAPHICAL INFORMATION SYSTEMS SEBILLO

GESTIONE DEI PROGETTI SOFTWARE FERRUCCI PALOMBA
GRAFICA ED INTERATTIVITA' ABATE

EXPERIENCE DESIGN IN THE INTERNET OF

THINGS VITIELLO

INFORMATION VISUALIZATION ABATE

INFORMAZIONE QUANTISTICA E

COMPUTAZIONE QUANTISTICA ILLUMINATI

INGEGNERIA DEL SOFTWARE DE LUCIA

INGEGNERIA DEL SOFTWARE FERRUCCI PALOMBA
INGEGNERIA DEL SOFTWARE GRAVINO

INGEGNERIA, GESTIONE ED EVOLUZIONE

DEL SOFTWARE DE LUCIA

INTELLIGENT WEB SEBILLO

INTELLIGENZA ARTIFICIALE

DEUFEMIA




INTERACTIVE SYSTEMS DESIGN FUCCELLA

INTERAZIONE UOMO MACCHINA VITIELLO

INTERAZIONE UOMO MACCHINA E USABILITA

DEL SOFTWARE VITIELLO

INTERNATIONAL SCHOOL DE LUCIA SCARANO/DEUFEMIA/DE MAIO
INTERNATIONAL SCHOOL ON IOT DE LUCIA POLESE/PALMIERI/SCARANO
INTERNET OF THINGS PALMIERI

IOT DATA ANALYTICS CARUCCIO

IOT SECURITY ESPOSITO

IT PROJECT MANAGEMENT FERRUCCI GRAVINO

IT SERVICE MANAGEMENT and SECURITY

GOVERNANCE FEOLA

LAB OF IOT FICCO

MACHINE LEARNING POLESE CARUCCIO

MATEMATICA DISCRETA Lapenta

MATEMATICA DISCRETA NICOTERA

MATEMATICA DISCRETA TOTA

MATEMATICA DISCRETA VINCENZI

METODI DI OTTIMIZZAZIONE CERULLI CARRABS

METODI MATEMATICI PER L'INFORMATICA

AURIEMMA CITARELLA

METODI MATEMATICI PER L'INFORMATICA DE FELICE ZIZZA
METODI MATEMATICI PER L'INFORMATICA RESCIGNO

METODI MATEMATICI PER L'INFORMATICA ZACCAGNINO

METODI NUMERICI PER L'ANALISI DEI DATI IN

AMBITO CYBERSECURITY CARDONE CONTE
METODI NUMERICI PER L'INFORMATICA CARDONE

METRICHE E QUALITA DEL SOFTWARE GRAVINO

MOBILE PROGRAMMING DE PRISCO

MUSICA ALGORITMICA E SOUND COMPUTING| [DE PRISCO

MUSIMATICA DE PRISCO

NATURAL LANGUAGE PROCESSING TORTORA

PENETRATION TESTING AND ETHICAL
HACKING

CASTIGLIONE




PIATTAFORME DI CLOUD COMPUTING SCARANO

PROGETTAZIONE DI ALGORITMI ANSELMO

PROGETTAZIONE DI ALGORITMI CORDASCO PELLEGRINO
PROGETTAZIONE DI ALGORITMI VACCARO

PROGRAMMAZIONE and STRUTTURE DATI FUCCELLA DE ROSA
PROGRAMMAZIONE and STRUTTURE DATI FUCCELLA DE MAIO
PROGRAMMAZIONE and STRUTTURE DATI TUCCI NARDUCCI
PROGRAMMAZIONE STRUTTURE DATI CATOLINO BISOGNI
PROGRAMMAZIONE AVANZATA VITIELLO

PROGRAMMAZIONE CONCORRENTE,

PARALLELA E SU CLOUD SPAGNUOLO
PROGRAMMAZIONE DISTRIBUITA COSENZA

PROGRAMMAZIONE DISTRIBUITA MALANDRINO
PROGRAMMAZIONE DISTRIBUITA SPAGNUOLO
PROGRAMMAZIONE | DE MARCO ZIZZA
PROGRAMMAZIONE | NAPPI BISOGNI
PROGRAMMAZIONE | NARDUCCI

PROGRAMMAZIONE | TUCCI

PROGRAMMAZIONE OBJECT ORIENTED DEUFEMIA DI NUCCI
PROGRAMMAZIONE OBJECT ORIENTED FICCO

PROGRAMMAZIONE OBJECT ORIENTED LA TORRE

PROGRAMMAZIONE SICURA MASUCCI

RETI DI CALCOLATORI ESPOSITO

RETI DI CALCOLATORI PALMIERI D'ANGELO
RETI DI CALCOLATORI PALMIERI FIORE
RETI GEOGRAFICHE: STRUTTURA, ANALISI E

PRESTAZIONI MALANDRINO

RETI SOCIALI GARGANO RESCIGNO
RICERCA OPERATIVA CARRABS

RICERCA OPERATIVA CERULLI

RICERCA OPERATIVA D'AMBROSIO

ROBOT PROGRAMMING

BATTISTONI




SERVERLESS COMPUTING FOR 10T SCARANO

SICUREZZA DE SANTIS

SICUREZZA DEI DATI DE SANTIS

SIMULAZIONE NOBILE

SISTEMI OPERATIVI CARPENTIERI DE MAIO
SISTEMI OPERATIVI CATTANEO DE MAIO
SISTEMI OPERATIVI RESCIGNO ABATE
SOFTWARE DEPENDABILITY DI NUCCI

SOFTWARE ENGINEERING FOR ARTIFICIAL

INTELLIGENCE PALOMBA

SOFTWARE ENGINEERING FOR SECURE

CLOUD SYSTEMS DI NUCCI CATOLINO
STATISTICA E ANALISI DEI DATI CIRILLO Di Biasi
STRUMENTI FORMALI PER LA

BIOINFORMATICA DE FELICE ZIZZA
TECNICHE AUTOMATICHE PER LA

CORRETTEZZA DEL SOFTWARE LA TORRE

TECNOLOGIE PER LA GEOINFORMATICA SEBILLO

TECNOLOGIE SOFTWARE PER IL WEB COSTAGLIOLA DE ROSA
TECNOLOGIE SOFTWARE PER IL WEB FRANCESE

TECNOLOGIE SOFTWARE PER IL WEB

ROMANO




